
高雄市大寮區永芳國民小學彈性學習課程架構                                課程類別：跨領域統整性主題/專題/議題探究性課程 

主題名稱 閱讀 

設計理念 

學生在探索校園時，發現了在屋頂的太陽能板，汲取陽光；看見黑冠麻鷺的欣喜，無不閃亮在學生的眼裡，然而，卻也發現一台台冷氣室外機架在建築的梁柱旁，冷空氣緩緩從門縫間流

出。SDGs的目標與校園生活息息相關，教師希望藉由課程，帶給學生永續生活的觀念，讓學生的學習與真實世界連結(許家齊，親子天下雜誌 121期)。SDGs的議題眾多，融合跨域，讓學

生在生活情境中用數學，帶入電費與省電議題。最後請學生做一完整的 A4書面報告，呈現學生在不同領域所學的能力。 

實施年級(年級+學期) 5年級上學期 5年級下學期 

子題名稱 
1. 我家的電費單 

2. SDGs報告 

國際的剩食問題 

SDGs導覽員 

跨領域/科目 國、數、綜 國、數、綜 

課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 

總綱核心素養 

總綱核心素養： 

A1 身心素質 與 自我精進 

B2 科技資訊與 媒體素養 

C2 人際關係 與 團隊合作 

 

總綱核心素養： 

A1 身心素質 與 自我精進 

B2 科技資訊與 媒體素養 

C2 人際關係 與 團隊合作 

 

領綱核心素養 

國-E-A2 透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並

透過體驗與實踐，處理日常生活問題。  

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

綜-E-A2 探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生

活問題。 

國-E-A2 透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並透過

體驗與實踐，處理日常生活問題。  

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

綜-E-A2 探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問

題。 

總節數 22 22 

概念架構 

(探究歷程) 

 

 

 



導引問題 

單元一 「我家的電費單」 

(閱讀理解：比較閱讀) 

1. 看完環境資訊中心的文章後，什麼是「時間電價」？ 

2. 讀完另一篇「電費單怎麼看？電費怎麼算？我的停電組別是什麼？」 

3. 請寫下數學四則運算的橫式，並口頭報告我家電費怎麼來的？(多少錢) 

單元二 「SDGs報告」 

(1)SDGs議題有哪些？內容是什麼？ 

(2)你制定的主題是什麼？ 

(3)關於主題的關鍵字是什麼？資料如何蒐集？ 

(4)如何發表？ 

單元一 「國際的剩食問題」(閱讀：摘要) 

1. 請查詢閱讀兩篇文章後，廚餘會造成什麼問題？ 

(2)請查詢「台灣環保署」，前年跟去年差幾公噸？幾公斤？大約是幾頭大象重？ 

(3)「惜食 App」的設計想法是什麼？ 

(4)請查詢任一國家，如何處理剩食問題？口頭報告 

 

單元二  「SDGs導覽員」(閱讀：有層次的提問) 

(1)校園的綠生活角落在哪裡？ 

(2)此校園角落的 SDGs目標是什麼？ 

(3)小組主題導覽內容有什麼？ 

(4)導覽時，同學提出什麼問題？ 

學習目標 

學生在「我家的電費單」學習課程中，教師已示範如何比較閱讀、資料蒐集與整合運用能

力。因此在製作 SDGs書面報告時，教師先整體介紹 SDGs議題，學生自行探索對何項議題

感到興趣，讓學生在製作個人書面報告時，知道如何運用關鍵字蒐集資料，並在閱讀完文

章後，轉化寫成一篇書面報告。最後要對自己報告的主題內容負責，標註參考的資料來

源，對前來聆聽報告的同學能做詳細的介紹。 

學生經由上學期的書面報告與口頭發表，已能認同 SDGs重要性。這學期再次更換情境，國際

剩食問題督促學生閱讀「有數據」的網站，師生共作重點摘要，並做出合理數學的推論與判斷

後，得知這些剩食所造成的問題，延伸至與校園息息相關的綠生活行動。學生須懂得如何團隊

合作，因此教師在巡視學生為校園導覽做準備時，須檢視小組工作分配：紀錄、導覽、提問與

佈置現場，發揮團隊的力量，展現出小組(而不是個人)的成果。 

學 

習 

重 

點 

學習表現 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表

述，協助推理與解題。 

國 1-Ⅲ-1  能夠聆聽他人的發言，並簡要記錄。  

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己在團體中的角色，協同合作

達成共同目標。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。 

國 1-Ⅲ-1  能夠聆聽他人的發言，並簡要記錄。  

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己在團體中的角色，協同合作達成共同目標。 

學習內容 

數 R-6-2 數量關係：代數與函數的前置經驗。從具體情境或數量模式

之活動出發，做觀察、推理、說明。 (可以運用表格或統計圖協助發現

規律。可以簡單公式說明其中的數量關係。 )    

綜 Bb-III-1 團體中的角色探索。 

國 Bc-Ⅲ-1 具邏輯、客觀、理性的說明，如科學知識、產品、環境

數 R-6-2 數量關係：代數與函數的前置經驗。從具體情境或數量模式之活動出發，做觀察、

推理、說明。 (可以運用表格或統計圖協助發現規律。可以簡單公式說明其中的數量關

係。 )    

綜 Bb-III-1 團體中的角色探索。 

國 Bc-Ⅲ-1 具邏輯、客觀、理性的說明，如科學知識、產品、環境等。 



等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

課程概說 

(設計理念) 

學生在探索校園時，發現了在屋頂的太陽能板，汲取陽光；看見黑冠麻鷺的欣喜，無不閃

亮在學生的眼裡，然而，卻也發現一台台冷氣室外機架在建築的梁柱旁，冷空氣緩緩從門

縫間流出。SDGs的目標與校園生活息息相關，教師希望藉由課程，帶給學生永續生活的觀

念，讓學生的學習與真實世界連結(許家齊，親子天下雜誌 121期)。SDGs的議題眾多，融

合跨域，讓學生在生活情境中用數學，帶入電費與省電議題。最後請學生做一完整的 A4書

面報告，呈現學生在不同領域所學的能力。 

  上學期藉由學生自發選讀 SDGs文章，資料蒐集，做成個人報告後，已有初步永續生活的初

步概念。這學期先以國際議題，融入閱讀時所需的數學能力，例如：生活中的大單位與圖表意

義轉換，並請學生回想是否曾參加過跳蚤市場、無肉市集與淨塑等活動，以引發學生主動探索

校園裡「綠生活」的角落，最後以行動導覽介紹，付出對生活環境的一份關懷。 

 

學習任務   

表現任務 

 表現任務以個人書面報告為作品評分項目，發表的口頭內容輔助評分。個人報告要呈現：

主題、作者、小標題、結論、參考資料。口頭報告時，能轉化成同學一聽懂的內容，並讓

同學可以提問討論。 

每週一節的時間，透過 SDGs17項目標，讓學生學習國際的議題，觀察到台灣的綠生活易有異

曲同工之妙。環境教育的宣導，讓學生發現校園有許多綠生活的影子，正好跟 SDGs目標不謀

而合。學生需要運用閱讀理解的技巧，閱讀文章，蒐集資料，整理筆記，小組完成海報與講

稿，並派出提問紀錄員，將各站的導覽時的提問記錄下來。成為一位導覽員看似只要把講稿背

下即可導覽，但講稿的內容能不能夠影響同學付諸行動；海報、道具與場地的布置，以及如何

紀錄下現場觀眾的互動提問，這過程極需小組的磨合與合作。因此，本課程表現任務的評量向

度為： 

(1)導覽前的準備工作：教師巡視學生如何分配工作。 

(2)導覽時的互動表現：教師檢視學生如何與台下學生互動。 

(3)團隊合作氣氛：教師檢視整體成果是否呈現 1+1”>”2 的效果。 

 

表現任務是否符合 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

教學素材 

單元一： 

(1)【翻譯米糕】半夜洗衣服、假日吹冷氣更省錢？ 「時間電價」幫你聰明用電 環境資訊

中心 

(2) 電費單怎麼看？電費怎麼算？我的停電組別是什麼？ 

詳見 PPT 

單元一： 

(1)不浪費！科技帄台媒介 剩食翻轉成「良食」 小世界 newsweek 網站 

(2)台灣青年開發惜食 App 一鍵訂餐省錢又減碳 願景工程 網站 

其餘詳見 PPT 

 

 

https://e-info.org.tw/node/232086
https://e-info.org.tw/node/232086
https://www.leadstar.tw/post/electricity_bill_detail/
http://shuj.shu.edu.tw/blog/2021/11/01/%E4%B8%8D%E6%B5%AA%E8%B2%BB%EF%BC%81%E7%A7%91%E6%8A%80%E5%B9%B3%E5%8F%B0%E5%AA%92%E4%BB%8B-%E5%89%A9%E9%A3%9F%E7%BF%BB%E8%BD%89%E6%88%90%E3%80%8C%E8%89%AF%E9%A3%9F%E3%80%8D/
https://visionproject.org.tw/story/5943


高雄市大寮區永芳國民小學彈性學習課程架構                                課程類別：跨領域統整性主題/專題/議題探究性課程 

主題名稱 職人 

設計理念 
學生漸漸社會化的過程中，未來長大後，會認知到工作會佔一大部分時間，國家栽培未來的主人翁，希望學生未來能夠取之於社會，也能用之於社會。學生到校所學，很多學生並不知道

為什麼要「學」，藉由課程引導學生為什麼要學，認識各行各業的重要性，不論未來做什麼，察覺自己學習是為了自己，尌是此課程最大的用意。 

實施年級(年級+學期) 5年級上學期 5年級下學期 

子題名稱 1.百工斯為備 2.達人報導 3.職業體驗 1.自我覺察 2.職業大視野 3.推銷夢想 

跨領域/科目 國、數、綜、資訊 國、數、綜、資 

課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 

總綱核心素養 

總綱核心素養： 

A1 身心素質 與 自我精進 

B2 科技資訊與 媒體素養 

C2 人際關係 與 團隊合作 

 

總綱核心素養： 

A1 身心素質 與 自我精進 

B2 科技資訊與 媒體素養 

C2 人際關係 與 團隊合作 

 

領綱核心素養 

國-E-A2 透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並

透過體驗與實踐，處理日常生活問題。  

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

綜-E-A2 探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生

活問題。 

國-E-A2 透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並透過

體驗與實踐，處理日常生活問題。  

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

綜-E-A2 探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問

題。 

 

總節數 60 60 

概念架構 

(探究歷程) 

 

 

 

導引問題 
1. 觀察一天所需的職業 1. 自我覺察 



(1) 學生認識哪些職業？ 

(2) 這些職業所需的技能可能有哪些？ 

2. 達人報導 

(1) 鑑古知今，名人穿越到現代，可能是什麼達人？ 

(2) 擴充學生對職業的想像力，學生心中的典範是哪些人呢？ 

3. 志向 Canva 

(1) 學生為什麼選擇這些體驗課？ 

(2) 人窮志不窮，學生未來想從事什麼？ 

(1) 個人的興趣與強項是什麼？ 

(2) 未來消失的工作可能有哪些？ 

2. 職業大視野 

(1) 未來，你可能選擇哪種職涯角色？ 

(2) 黃金思考術如何幫助自己探索夢想？ 

3. 推銷夢想 

(1) 你的 AI代表字是什麼？為什麼？ 

(2) 如何拍廣告推銷自己？ 

學習目標 

學生能夠從一天當中發現各行各業無形中貢獻了許多幫助，培養學生飲水思源的態度，進

而理解自己為什麼要學習，得以有足夠的擔當能力從事這份行業(情意態度)。這些技能的

學習從小尌在培養，小學的國語數學等領域學習到的能力，在未來職業的選擇，無時無刻

在被考驗著，因此學生要學會使用向企業簡報的方式，學會製作個人第一份簡報，探索自

己的志向後，練習表達溝通能力(技能學習)。學生對職業的認知常常囿限於生活周遭，藉

由此課程慢慢接觸不同面向的工作，促發學生對職業的想像(認知)。 

學生運用桌遊、影片與網路資料等不同方式來探索眾多職業，漸漸拓展對於職業的想像，且認

同未來有眾多工作可能會被 AI取代，讓學生主動探索更多職業(情意態度)。本課程選擇職涯

的三種角色：當老闆-百貨公司週年慶(如何促銷)，當員工-銀行員(如何理財)，以及當研究員

-天文學家(如何推論)，認識自己的強項發揮。除此之外，帶學生認識更多的奇特職業，並學

習運用黃金思考術探索自己的夢想，結合資訊領域的 AI Tower夢想代表字，製作文案，以一

分鐘影片拍攝，一鏡到底，推銷自己的夢想(認知與技能的學習)。 

學 

習 

重 

點 

學習表現 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表

述，協助推理與解題。 

國 1-Ⅲ-1  能夠聆聽他人的發言，並簡要記錄。  

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己在團體中的角色，協同合作

達成共同目標。 

資議 p-Ⅲ-3 運用資訊科技分享學 習資源與心得。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。 

國 1-Ⅲ-1  能夠聆聽他人的發言，並簡要記錄。  

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己在團體中的角色，協同合作達成共同目標。 

資議 p-Ⅲ-3 運用資訊科技分享學 習資源與心得。 

學習內容 

數 R-6-2 數量關係：代數與函數的前置經驗。從具體情境或數量模式

之活動出發，做觀察、推理、說明。 (可以運用表格或統計圖協助發現

規律。可以簡單公式說明其中的數量關係。 )    

綜 Bb-III-1 團體中的角色探索。 

國 Bc-Ⅲ-1 具邏輯、客觀、理性的說明，如科學知識、產品、環境

數 R-6-2 數量關係：代數與函數的前置經驗。從具體情境或數量模式之活動出發，做觀察、

推理、說明。 (可以運用表格或統計圖協助發現規律。可以簡單公式說明其中的數量關

係。 )    

綜 Bb-III-1 團體中的角色探索。 

國 Bc-Ⅲ-1 具邏輯、客觀、理性的說明，如科學知識、產品、環境等。 



等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

資 Be-Ⅲ-3 在學習應用方面，以簡 報、讀書報告、演講稿等 格式與

寫作方法為主。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

資 Be-Ⅲ-3 在學習應用方面，以簡 報、讀書報告、演講稿等 格式與寫作方法為主。 

課程概說 

(設計理念) 

學生漸漸社會化的過程中，未來長大後，會認知到工作會佔一大部分時間，國家栽培未來

的主人翁，希望學生未來能夠取之於社會，也能用之於社會。學生到校所學，很多學生並

不知道為什麼要「學」，藉由課程引導學生為什麼要學，認識各行各業的重要性，不論未

來做什麼，察覺自己學習是為了自己，尌是此課程最大的用意。 

   職人五上課程開啟了學生對於職業的視野，但是對於未來世界的工作仍需想像可能會「消

失」的工作。加油站的自助加油機、無人便利商店與大賣場、餐廳的端菜機器人與大賣場的自

助收銀機，生活周遭這些原本由人類從事的各行各業，近來近期科技新秀 ChatGPT 與 AI 人工

智慧漸漸取代人力。縱使現在看來安定門檻低的工作，未來跟這些學生競爭的是這些機器人，

學校課程予以學生「居安思危」，並對自己未來負責。 

 

學習任務   

表現任務 

職人課程讓學生探索自己，從懵懵懂懂間發現每人在社會上所擔任的角色甚為重要，在學

校所學的無不與未來相關。考量學生未來需要有團隊合作與運用科技的能力，在探索自己

的志向過程，不僅要從他人認識自己，也要自己給予自己回饋、反思，讓學生漸漸能夠知

道為何要學，為何想學，將課程權力還給學生。 

表現任務的呈現以： 

小組上台報告，並且輔以教師巡堂觀察學生合作與運用科技的能力，從而得知學生對未來

有什麼想像。 

評分標準： 

1. 小組合作狀態與工作分配情形 

2. 小組所選定的主題，其背後理由是什麼？ 

3. 小組如何蒐集資料與彙整？ 

Canva設計的簡報與口頭報告的口條。 

學生經過上學期對周遭職業的探索，開始對於未來有想法。五下學生漸漸成熟，唯獨探索自我

的課程並不多，人對未來的想像，影響著自己的決定。個人強項的發揮，能讓學生學習有目標

感與動機。這學期運用三個單元，希望能讓學生做到對自己的認識：強項發揮；職業大視野：

多加擴充從事這些職業更細微的理解，並加入黃金思考術探索自己的夢想。結合資訊領域學習

到的技能，以 PYcode寫出夢想代表字，最後留下時間，讓學生製作文案，以一鏡到底的錄製

影片方式來推銷自己的夢想。 

表現任務的呈現為運用程式設計 AI代表字，製作推銷自己一分鐘的影片： 

1. 文案內容豐富，具有說服力。 

2. 一分鐘影片內容完整，聲音與畫面清晰。 

3.AI代表字能獲得同學好評。(同學互評) 

 

表現任務是否符合 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

教學素材 三個單元各有一 PPT 三個單元各有一 PPT 

 



高雄市大寮區永芳國民小學彈性學習課程架構                                課程類別：跨領域統整性主題/專題/議題探究性課程 

主題名稱 城市●程式 

設計理念 

1.從閱讀 SDGS檢視我家的電費單發現綠能的重要性，也因為了解綠能的重要，促動學生設計綠能家園，展現維護永續的自然生態環境之決心，更理解自我的社會責任。因此本教案設計透 

  過科技積木的導入，培養學生以集體創意及問題解決能力，打造綠色能源融入家園的設計,活化應用科技的知能為社會盡一份心力。 

2.職業探索的過程中，期許學生能掌握職業的重點、需要具備的能力以及如何確認自己的角色，因此透過與資訊科技的連結，運用所學到的 CANVA展現自我學習成果以及設計名片、進行      

  自我介紹。 

3.在從未來求職需求出發，邏輯思維的建立、與人合作的共作以及清晰結構的發表是必要的，因此透過本次課程，培養學生與人合作、聆聽他人意見與人討論，進而透過適切的方式做出 

  決定，並在職業探索後，能小組一同參與一場發表會。 

實施年級(年級+學期) 5年級上學期 5年級下學期 

子題名稱 從科技探索未來 從科技探索未來 

跨領域/科目 自然、社會 自然科技、藝術、語文、社會 

課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 課程願景 ■勤學■探究■合作■國際  學校願景 ■關懷 ■卓越 ■前瞻 ■合作 

總綱核心素養 

總綱核心素養： 

C1 道德實踐 與公民意識 

具備道德實踐的素養，從個人小我到社會公民，循序漸進，養成社會責任感及公民意識，

主動關注公共議題並積極參與社會活動，關懷自然生態與人類永續發展，而展現知善、樂 

善與行善的品德。 

C2 人際關係與團隊合作 

具備友善的人際情懷及與他人建立良好的互動關係，並發展與人溝通協調、包容異己、社

會參與及服務等團隊合作的素養。 

總綱核心素養： 

A3 規劃執行與創新應變  

具備規劃及執行計畫的能力，並試探與發展多元專業知能、充實生 活經驗，發揮創新精神，

以因應社會變遷、增進個人的彈性適應力。 

 

B2 科技資訊與媒體素養  

具備善用科技、資訊與 各類媒體之能力，培養相關倫理及媒體識讀 的素養，俾能分析、思

辨、批判人與科技、資訊及媒體之關係。 

 

領綱核心素養 

社-E-C1 培養良好的生活習慣，理解並遵守社會規範，參與公共事務，養成社會責任感，

尊重並維護自己和他人的人權，關懷自然環境與人類社會的永續發展。 

社-E-C2 建立良好的人際互動關係，養成尊重差異、關懷他人及團隊合作的態度。 

 

國-E-A3 運用國語文充 實生活經驗，學 習有步驟的規 劃活動和解決 問題，並探索多 元知

能，培養創 新精神，以增進 生活適應力。 

自-E-B2 能了解科技及媒 體的運用方式，並 從學習活動、日常經驗及科技運用、 自然環

境、書刊及 網路媒體等，察覺 問題或獲得有助 於探究的資訊。 

 

總節數 21 21 

概念架構 

(探究歷程) 

 

 

導引問題 

1. 如果你是個設計師，在看完家中的電費單以後你會想設計一個什麼樣的家園? 

2. 這樣的設計對於環境會有怎樣的改善? 

3. 你在行銷你的理念時，你會如何介紹你自己和讓他人了解你的設計想法? 

1.AI塔上面有甚麼燈? 你會想要做甚麼圖案送給你的家人?為什麼? 

2.想想看 ,如果要做心型,你會怎麼做? 

3.像素越高畫質越？ 

4.下列圖形你覺得用哪一個程式積木去做最快?為什麼? 

學習目標 
1.透過太陽能、風力發電或水力發電融入家園設計，與同儕合作，產生共識創建綠能家

園，並發表設計理念。 

1.老師以故事教學說明任務背景知識以及相關領域知識 , 學生要以圖畫或是文字方式將其理 

  解的內容表達出來  



2.與他職業探究，學生能夠認識職業倫理和社會責任，從而培養出良好的道德品質和公民

意識。 
2.學生理解科普知識後 , 以團隊協作方式完成老師給予的任務  

3.學生理解任務後 , 要以小組討論方式將任務拆解 , 並討論出合理的排序以及每位組員的分 

  工  

4.學生透過「假設、實作、驗證」的閉環流程 , 進行手作的組裝以及反覆試驗程式直到完成 

  自己的任務   

學 

習 

重 

點 

學習表現 

自然 ai-Ⅲ-3參與合作學習 並與同儕有良 好的互動經 驗，享受學習 

科 

                       學的樂趣。 

社會 3c-Ⅲ-1聆聽他人意見，表達 自我觀點，並能與他人討論。 

國語 2-Ⅲ-5 把握說話內容的主題、重要細節與結構邏輯。 

社會 3d-Ⅲ-3分享學習主題、社會 議題探究的發現或執 行經驗，並運用回饋 資訊進行省

思，尋求 調整與創新。 

學習內容 
自然 INb-Ⅲ-4力可藉由簡單機械傳遞。 

Dc-Ⅲ-1團體或會議的運作可以 透過成員適切的討論歷 程做出決定。 

自然 INb-Ⅲ-4力可藉由簡單機械傳遞。 

Dc-Ⅲ-1團體或會議的運作可以 透過成員適切的討論歷 程做出決定。 

課程概說 

(設計理念) 

1.從閱讀 SDGS檢視我家的電費單發現綠能的重要性，也因為了解綠能的重要，促動學生設    

  計綠能家園，展現維護永續的自然生態環境之決心，更理解自我的社會責任。因此本教 

  案設計透過科技積木的導入，培養學生以集體創意及問題解決能力，打造綠色能源融入 

  家園的設計,活化應用科技的知能為社會盡一份心力。 

2.職業探索的過程中，期許學生能掌握職業的重點、需要具備的能力以及如何確認自己的 

  角色，因此透過與資訊科技的連結，運用所學到的 CANVA展現自我學習成果以及設計名 

  片、進行自我介紹。 

3.在從未來求職需求出發，邏輯思維的建立、與人合作的共作以及清晰結構的發表是必要   

  的，因此透過本次課程，培養學生與人合作、聆聽他人意見與人討論，進而透過適切的 

  方式做出決定，並在職業探索後，能小組一同參與一場發表會。 

      AI TOWER 是以學生為中心的教學設計，強調學生的參與和主動學習。在教學中，學生

將以小組形式進行學習，分組後進行暖身活動和介紹本學期的任務和評量規準。接著，學生將

學習 AI TOWER 基本元件的介紹和操作，並以個人和小組形式進行五個挑戰操作，逐步提升學

生的技能和能力。 

       在教學過程中，我們特別注重學生的自主學習和自我探索。學生可以自由發揮設計想

像力，利用變數和陣列等知識進行自由發想設計和彩色燈的指定圖案設計，以提升學生的創造

力和設計能力。 

       此外，本教學設計還融入了綠色環保概念，鼓勵學生利用回收物品搭建綠能建築。在

智慧大樓任務中，學生將以小組形式進行設計和排練，最終進行正式的成果發表，進一步提升

學生的團隊協作能力和表達能力。 

       總體而言，AI TOWER教學設計強調學生的參與和主動學習，並注重學生的自主學習和

自我探索，同時融入綠色環保概念，旨在提升學生的技能和能力，並培養學生的創造力、設計

能力、團隊協作能力和表達能力。 

學習任務   

表現任務 

期末成果發表，學生能先以 CANVA製作出的名片進行自我介紹，並行銷與他人合作所創建

的綠能家園，在發表會完成一場企劃案的報告。 

期末成果發表，學生能以 Matrix燈板結合各組的綠色家園，在發表會展示並分享設計的結

果，同學可以進行組間互學 , 大家創意激盪相互給予意見。 

表現任務是否符合 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

฀是生活中真實的、值得探討的問題 

฀賦予學生明確的表現任務 

฀學生從事探究活動—界定問題、蒐集資料、找尋證 

教學素材 科技積木 科技積木、pycode app、matrix燈板、power bank、平板、Epy主機板 

 


